ONTOPSICOLOGIA

IE DESENVOLVIMENTO HUMANO
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Linha tematica - Propostas de formacao para o desenvolvimento da inteligéncia humana
integral nos ambientes sociais: espacos educativos, de trabalhos e sociais.
Como formar pessoas para serem si mesmas em um contexto tecnoldgico?

Resumo: Em minha pesquisa de doutorado investigo a formagao docente de publicidade na pés-graduacio, sendo
uma das premissas a busca por um ensino mais criativo. Neste artigo, articulo as apropriacoes da inteligéncia artificial
no ensino, em um contexto mais amplo: no papel docente, nas relagbes em sala de aula, na relacio direta com a
criatividade. Assim, questiono, como potencializar a criatividade dos discentes em um contexto tecnolégicor Para
isso, realizo uma pesquisa documental, com noticias contemporaneas do campo, e uma revisdao bibliografica. Como
resultado apresento a proposta de Resnick (2024) com os 4Ps da aprendizagem criativa: Projetos, Paixdo, Pares e
Pensar Brincando. E, se a resposta ¢ retomar a ludicidade de quando éramos criancas, relacionamos com a pedagogia
ontopsicologica de Meneghetti (2014) onde devemos rememorar o nosso projeto de natureza, na exaltagao das nossas
percepeoes sensoriais, percepgoes organismicas e intuigoes.
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1. INTRODUGCAO E FUNDAMENTACAO

A contemporaneidade insere diversas transformagdes ao ensino, como as novas ferramentas
digitais, entre elas a inteligéncia artificial, o que exige novas competéncias para docentes e suas
formacoes pedagogicas. Este artigo parte de um recorte da pesquisa de doutorado, ampliando dis-
cussoes acerca da inser¢ao destas ferramentas na sala de aula, tendo como objetivo compreender
como podemos potencializar a criatividade dos discentes em um contexto tecnologico?

Para isso, primeiro vamos abordar algumas situa¢des contemporaneas sobre essa ténue linha
de possibilidades, riscos e beneficios em incluir tecnologias digitais em prol do conhecimento, na
relacao entre estudantes e docentes (em todos os niveis de formacao). Isso sera possivel a partir de
duas reportagens coletadas do campo em uma pesquisa exploratoria documental. Em uma terceira
reportagem, relacionada com uma revisao bibliografica, conhecemos um método que esta sendo
utilizado por um professor nos Estados Unidos (Resnick, 2024), para potencializar o processo de
ensino-aprendizagem e a criatividade discente com o suporte tecnolégico das ferramentas de inteli-
géncia artificial. Para finalizar, relacionamos a aplicagao desse método a partir da pedagogia ontop-
sicolégica (Meneghetti, 2014), que tem em seus principios o Em Si Ontico, buscando o equilibrio
entre o conhecimento individual (seu projeto de natureza, as percepgoes sensoriais, percepgoes
organismicas e intuigoes) e as relagdes com o mundo (no conhecimento do outro).

2. 0 CONTEXTO TECNOLOGICO NA REALIDADE DOCENTE

Apesar das ferramentas tecnologicas digitais ja serem uma realidade no cotidiano das pessoas
(docentes e discentes), ainda ha debates sobre como elas devem ser inseridas no contexto de sala
de aula. E o que podemos perceber a partir das reportagens a seguit.
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Figura 1: ChatGPT vai produzir aulas patra alunos da rede estadual de SP.

ChatGPT vai produzir aulas para
alunos da rede estadual de SP;
veja riscos

Aulas, que antes eram produzidas por professores especializados, serdo feitas com inteligéncia
artificial durante gestdo do governador Tarcisio de Freitas; entenda riscos

Disponivel em http://glo.bo/3JuhhOq Acesso em 17 abril 2024

Essa reportagem de Yuri Neri para o Portal Techtudo, de 2024, trata de uma proposta go-
vernamental para a rede estadual de ensino de Sao Paulo (SP). Ou seja, a forma como uma insti-
tuicao esta lidando com a tecnologia digital na relagao docente. O ChatGPT é uma ferramenta de
inteligéncia artificial generativa conhecida como OpenAl Na proposta do governo, o chatbot ira
desenvolver os materiais didaticos que antes eram criados por docentes. Resta ao papel desses pro-
fissionais apenas a revisao do material criado, tendo em vista que tais ferramentas ainda apresentam
erros na construcao de seus conteudos.

A Secretéaria de Sdo Paulo confirmou, em nota, que pretende utilizar o ChatGPT para
elaborar aulas dos alunos da segunda metade do ensino fundamental (6° ao 9° ano) e
do ensino médio. De acordo com o 6rgio, a inteligéncia artificial serd treinada com
materiais previamente feitos por professores humanos e, assim, conseguira agilizar a
producao das aulas digitais do 3° bimestre deste ano. Além disso, o procedimento ainda
sera testado e precisara passar por todas as etapas de validacdo para que seja confirmado.
(Neri, 2024, online)

Isso significa que docentes conteudistas, responsaveis pela producdo de materiais didaticos,
nao serdo mais necessarios nesse caso. A reportagem apresenta quais sao os riscos dessa proposta
e como o ensino pode aliar o uso dessas inteligéncias artificiais de forma promissora para todos.
Segundo Neri (2024, online), por mais que o ChatGPT tenha uma base de dados confiavel, ainda
assim ¢ passivel de erros, com a criagao de materiais inveridicos. Existe até um nome para essa fa-
lha, conhecida como alucinacao. E acrescenta:

Ainda que nao haja falhas no material, ¢ inegavel que as aulas feitas pelo ChatGPT serdo
menos ricas e atualizadas do que as produzidas por professores reais. A tecnologia pode
ajudar os profissionais da educa¢io em diversas tarefas, como resumir ou traduzir textos,
dar ideias de temas para debates, corrigir erros ortograficos e muito mais. No entanto, a
IA nio substitui a experiéncia, a didatica e os anos de formacio dos professores. (Neri,
2024, online)

No entanto, o ChatGPT pode sim ser um aliado ao ensino, mas de outra maneira. Trabalhan-
do a ferramenta juntos, docente e discente, podem criar cronogramas, fichamentos, formatagdes
e, assim, otimizar o aprendizado. As tecnologias nio podem substituir docentes, mas também nao
podem ser consideradas inimigas da educacao. Esse segundo caso esta acontecendo no sistema de
ensino do Rio de Janeiro (R]), como mostra a reportagem abaixo.
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Imagem 2. Rio de Janeiro proibe uso de celulares em escolas da rede puiblica municipal.

Rio de Janeiro proibe uso de celulares em
escolas da rede publica municipal

Proibicéo passa a valer em todo o horario escolar, dentro e fora da sala de aula

Disponivel em https://bitly/3Uv]Fpg Acesso em 23 abril 2024

Nessa situagao ¢ preciso adicionar um contexto: o sistema publico de ensino municipal. As
escolas, os docentes e seus administradores convivem com situacOes precarias, com muitas vezes
falta de itens basicos (como agua, luz e itens de limpeza). Entendemos essa realidade mas precisa-
mos refletir, sera que a proibicao das tecnologias ¢ a melhor solugao?

Na reportagem de Isabelle Saleme para o Portal da CNN, o veto ao uso de celulares e outros
dispositivos tecnolégicos partiu de um decreto do prefeito Eduardo Paes. A proibi¢ao vale tanto
para dentro quanto fora da sala de aula (recreios e intervalos), entrando em vigor a partir de marco
de 2024. O uso s6 ¢ permitido em algumas situag¢oes: antes do infcio da primeira ou apds o fim da
ultima aula do dia, em caso de ser autorizado pelo professor para fins pedagogicos, ou da direcao da
escola por motivo de for¢a maior, para alunos com deficiéncia ou condi¢oes de saude especificas.

“A gente nao ¢ contra o uso de tecnologia na educagao, mas ela precisa ser usada de for-
ma consciente e responsavel. Do contrario, em vez de uma aliada, ela pode se tornar uma
vila do processo educacional”; afirmou o secretario de Educacdo, Renan Ferreirinha. A
medida foi tomada apds uma consulta publica promovida pela Secretaria de Educagio,
entre dezembro de 2023 e janeiro de 2024, com mais de 10 mil respostas. De acordo
com o levantamento, 83% sdo favoraveis a proibi¢ao do uso do aparelho, 11% parcial-

mente favoraveis e 6% contrarias. (Saleme, 2024, online)

Nesse momento nos questionamos: a proibicao ¢ a melhor forma de ensinar criangas e
adolescentes a fazerem um uso consciente e responsavel das tecnologias digitais? Davidson (2022)
traz um exemplo semelhante ao contar uma histéria de seu marido. Na época em que ele estava
no ensino médio, nos EUA, a escola proibiu o uso de calculadoras nas aulas de matematica, com o
motivo de serem prejudiciais ao aprendizado.

Os alunos foram obrigados a fingir que esses novos e excitantes dispositivos ndo existiam,
pelo menos ndo na sala de aula. Seus professores bem-intencionados tinham certeza de que,
se permitissem que os alunos usassem calculadoras, os alunos se tornariam dependentes
delas e suas habilidades matematicas seriam prejudicadas para sempre. Em vez disso, Ken foi
ensinado a fazer trigonometria usando uma régua de calculo. [...]| Em retrospecto, isso parece
ridiculo. Por que as calculadoras prejudicariam sua capacidade de fazer trigonometria, mas
as réguas de calculo nao? A resposta pode ser resumida como “tecnofobia”, um medo do
novo e um medo da mudanga incorporada nas novas tecnologias, especialmente tecnologias
que os jovens parecem dominar com facilidade, mas que fazem com que os mais velhos se
sintam desajeitados, desatualizados. e ansiando pelos bons e velhos tempos. (Davidson, 2022,

p. 75, tradugdo nossa')

1 The students were required to pretend these exciting new de- vices didn’t exist at least, not in the classroom. Their well-meaning teachers were sure
that if they allowed the students to use calculators, the students would become dependent upon them and their math skills would suffer ever after.
Instead, Ken was taught to do trigonometry using a slide rule. [...] In retrospect, that seems ridiculous. Why would calculators hurt your ability to
do trigonometry, but slide rules would not? The answer can be summed up as “technophobia,” a fear of the new and a fear of change as embodied
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Seria entao mais um caso do que a autora chama de tecnofobia? Silva (2023) também pondera sobre
isso ao falar que, em casos como esse, ha trés tipos de pessoas: os que culpam os celulares e dispositivos di-
gitais, 0s que colocam a culpa no espirito do tempo das novas geragoes e, finalmente, os que “consideraram
fundamental adaptar-se aos novos tempos, buscando integrar a tecnologia, inclusive o celular, a rotina dos
processos de ensino e aprendizagem.” (Silva, 2023, p. 25). Nio seria esse o papel da educagao?

A reportagem traz a fala de alguns especialistas: um pediatra fala sobre o celular atrapalhar o
aprendizado em sala de aula e tirar a capacidade de atengao do aluno, e uma juiza da Vara da Infan-
cia e da Juventude, acredita que a restri¢ao de celulares nas escolas ¢ urgente tendo em vista a saude
mental como depressao, crise de ansiedade, transtornos alimentares, automutilacao, que aumenta
com o uso desses dispositivos nas escolas.

Resta entdo somente aos pais o papel da educacao com o uso das tecnologias digitais? Como esses
jovens irdo chegar ao ensino superior vindos de um sistema educacional que nao aborda sobre o uso de
dispositivos tecnolégicos em sala de aula? E como vao se preparar para um mercado de trabalho cada
vez mais tecnologico, com novas profissdes necessitando de habilidades e competéncias especificas?

Com essas duas reportagens abordando realidades opostas em dois grandes Estados brasilei-
ros, podemos perceber que o sistema educacional esta desorientado: em muitos casos possui estru-
turas (fisicas e institucionais) precarias, em um contexto de avango tecnologico digital, e lida com
uma nova geracao de discentes necessitando estar preparados para uma sociedade e um mercado
de trabalho em rapida transformagao. E como ficam os docentes em meio a tudo isso?

3. PARA PENSAR A TECNOLOGIA A FAVOR DA FORMACAO DISCENTE E
DO PENSAMENTO CRIATIVO

A realidade brasileira nao ¢é tio diferente da realidade em outros pafses. Diversos autores,
docentes e institui¢oes estao debatendo quais as melhores formas de inserir ferramentas de tecno-
logias digitais, como a inteligéncia artificial, em sala de aula. E o que traz a reportagem abaixo, com
resultados da pesquisa de Resnick (2024).

Imagem 3. Inteligéncia artificial e aprendizagem criativa: preocupa¢oes, oportunidades e escolhas

Inovagdes em Educagdo

Inteligéncia artificial e
aprendizagem criativa:

preocupacoes,
oportunidades e
escolhas
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Professor do MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachusetts), Mitchel Resnick analisa como
devemos considerar os sistemas de A como uma
nova categoria de recurso educacional, com suas
proprias vantagens e limitagdes

por Mitchel Resnick

Fonte: Disponivel em
https://potvit.org/inteligencia-artificial-aprendizagem-ctiativa-preocupacoes-oportunidades-escolhas

in new technology, especially technology that the young seem to master with ease but that makes their elders feel clumsy, out-of-date, and yearning
for the good old days.

Anais VI Congresso Internacional de Ontopsicologia e Desenvolvimento Humano | ISBN 978-85-68901-47-2 | set. 2024



Anais do VI Congresso Internacional de Ontopsicologia e Desenvolvimento Humano | 421

Se antes falamos sobre o ChatGPT (uma OpenlA) substituindo fun¢bes docentes e sobre
a proibi¢ao de dispositivos eletronicos e tecnologicos em sala de aula, agora, com Resnick (2024)
buscamos compreender as possibilidades que essas ferramentas digitais de Inteligéncia Artificial
trazem para as transformagoes do ensino e suas metodologias. O autor ja comega refor¢ando os
pontos que apresentamos aqui: “Na minha opinido, a prioridade educacional de hoje ¢ desenvolver
jovens criativos, curiosos, cuidadosos e colaborativos.” (Resnick, 2024, online). Mas isso nao signi-
fica renunciar ao uso tecnologico na aprendizagem, o autor complementa:

Infelizmente, percebo que muitos dos usos atuais da IA na educa¢io nao estio alinhados
com esses valores ¢, na verdade, podem refor¢ar abordagens educacionais existentes em
um momento em que mudangas significativas sdo necessarias. Muitas vezes, as tecnolo-
glas de IA de hoje sdo usadas de maneiras que limitam a autonomia dos alunos, focam
em problemas “fechados” e subestimam a conexdo humana e o senso de comunidade.
No entanto, também vejo oportunidades interessantes para novas tecnologias de 1A
gerativa. Acredito que essas novas tecnologias de IA tém um potencial maior para apoiar
os jovens em experiéncias de aprendizagem criativas baseadas em projetos e interesses,
apoiando assim seu desenvolvimento como aprendizes criativos, curiosos e colaborati-
vos. (Resnick, 2024, online)

O autor entdo divide seu texto entre preocupagdes e oportunidades da Inteligéncia Artificial
(IA). Sobre suas preocupagoes, Resnick (2024) apresenta trés principais: restringir a autonomia do
aluno (tecnologias focadas em entregar instrucoes e informagdes eficientes ao invés de criar oportuni-
dades para criagdo, experimentacao e colaboragao de projetos), concentragao em problemas fechados
(ferramentas utilizadas seguindo o mesmo padrao de fases para alcancar um objetivo - aqui pode-
mos fazer uma relagdo com o pensamento convergente, buscando apenas uma resposta certa para o
problema, ao invés de ampliar para diversos caminhos possiveis), e o enfraquecimento da conexao
humana (substitui¢do dos relacionamentos humanos por sistemas tecnolégicos que entregam infor-
magoes prontas). Podemos perceber que as preocupagdes de Resnick (2024) se alinham a realidade
nas noticias apresentadas (substituicdo humana e medo da perda da autonomia dos estudantes).

Para abordar as oportunidades das ferramentas IA para o ensino, Resnick (2024, online)
aponta as atividades realizadas durante a pandemia:

A importancia da conexio humana e da comunidade ficou ainda mais evidente durante a
pandemia, quando diferentes escolas adotaram diferentes abordagens pedagdgicas. Algumas
escolas implementaram rotinas de ensino remoto focadas na entrega de exercicios baseados
no curriculo tradicional; nessas escolas, muitos estudantes se sentitram cada vez mais isolados
e desiludidos. Outras escolas focaram mais nos aspectos socioemocionais e comunitarios da
aprendizagem, enfatizando a importancia de apoiar e colaborar uns com os outros; nessas
escolas, os estudantes sentiram um senso de conexio, empatia e engajamento mais forte. |[...]
A pandemia destacou a importancia da empatia, conexao e comunidade no ensino e aprendi-
zagem. A medida que a pandemia recua e os sistemas de TA se proliferam, devemos manter

nosso foco nessas qualidades humanas muito especiais. (Resnick, 2024, online)

Logo, para pensar em um ensino pés-pandemia, ¢ preciso compreender a realidade das trans-
formacdes tecnoldgicas e as possibilidades para o processo de ensino-aprendizagem. Segundo o
autor, em um primeiro momento, estao ensinando detalhes técnicos sobre como os sistemas de IA
funcionam, o que ¢ primordial para entender as implicagdes éticas e sociais dessas tecnologias. Po-
rém, o mais importante, de acordo com Resnick (2024, online), sera ajudar os estudantes a aprender
com a IA e, assim,
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usar tecnologias de IA gerativa para apoiar os jovens em experiéncias de aprendizagem
criativas baseadas em projetos, orientadas pelo design e impulsionadas pelos interesses
— ¢ assim ajuda-los a desenvolver as habilidades de criatividade, cutriosidade e colabo-
ragdo que sdo necessarias para prosperar no mundo rapido e em constante mudanga
que temos hoje. Mas isso s6 acontecera se fizermos escolhas intencionais sobre como

projetar e usar essas novas tecnologias. (Resnick, 2024, online)

Ou seja, utilizar as possibilidades das ferramentas de IA como potencializadora das carac-
terfsticas e sensibilidades humanas, ndo de uma forma instrucional (entregando resultados) mas
construtiva (sendo base para a criagdo de projetos). Para complementar, o autor apresenta os qua-
tro principios orientadores que desenvolveu para apoiar esse tipo de aprendizagem aliado as IA, o
que ele chama de Quatro Ps da Aprendizagem Criativa: Projetos, Paixdo, Pares e Pensar brincando,
organizado no quadro abaixo.

Projetos Devemos proporcionar aos alunos oportunidades de usar ferramentas
de TA gerativa ao longo do processo de trabalho em um projeto,
garantindo que mantenham o controle criativo. Se estiverem presos no
inicio de um projeto, eles poderiam inserir algumas ideias preliminares
e pedir ao sistema variagdes ou refinamentos das ideias. Quando algo
ndo funcionar conforme o esperado no projeto, eles poderiam explicar
o problema para um sistema de IA e pedir ajuda para soluciona-lo.

Paixao Quando as pessoas trabalham em projetos pelos quais realmente se
importam, estdo dispostas a trabalhar mais e mais duramente, persistir
diante dos desafios e fazer conexdes mais profundas com as ideias que
encontram. Portanto, devemos explorar maneiras para os alunos
usarem ferramentas de [A gerativa para criar projetos que considerem
pessoalmente significativos. Por exemplo, a pesquisadora Karishma
Chadha, do MIT Media Lab, estd desenvolvendo ferramentas e
atividades de IA gerativa que permitem aos jovens criar representacdes
dindmicas de si mesmos — e criar e compartilhar historias pessoais
baseadas nessas representagdes — como uma forma de explorar e
expressar sua identidade cultural.

Pares A maioria das ferramentas de tutoria de IA foi projetada para interagéo
um-a-um. Mas sabemos que a maioria das experiéncias de
aprendizagem criativa envolve pessoas aprendendo umas com as
outras. Assim, as ferramentas de IA gerativa devem ser projetadas para
envolver jovens trabalhando juntos em projetos, ajudando-os a se
conectar e colaborar com outros que tém interesses semelhantes ou
habilidades complementares.

Pensar brincando | Uma atitude ladica nfio é apenas sobre rir e se divertir. E baseada na
disposicdo para experimentar, tentar coisas novas, assumir riscos e
ultrapassar limites. Portanto, em vez de desenvolver tutores de IA que
guiem os alunos para uma solu¢do, devemos proporcionar aos jovens
oportunidades de usar tecnologias de IA para explorar novas dire¢des,
mexer com novas possibilidades e refinar iterativamente suas ideias.

Fonte: criacio da autora (2024) com dados de Resnick (2024).
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O autor finaliza dizendo que, nessa abordagem dos 4Ps, os estudantes aprendem junto com
as IAs, escolhendo de forma critica quando e como utilizar essas ferramentas para potencializar
seus resultados. Logo, “os sistemas de IA gerativa podem servir como um recurso adicional du-
rante o processo de aprendizagem criativa.” (Resnick, 2024, online), indo além da ideia de um uso
emergencial (adaptado para uma situagao pandémica) e realmente pensando em um ensino relacio-
nado junto com essas ferramentas.

4. PEDAGOGIA ONTOPSICOLOGICA POTENCIALIZANDO AS COMPETEN-
CIAS DOCENTES E DISCENTES

O método de Resnick (2024) propoe utilizar as tecnologias digitais de forma construtiva,
como suporte para potencializar as caracteristicas humanas dos discentes, entre elas a criatividade.
Nesse ponto, relacionamos diretamente com a pedagogia ontopsicoldgica, que “compreende e pro-
poe uma agdo pedagdgica a partir de como se constitui a teleologia do ser humano, ou seja, qual é a
sua finalidade, de onde veio e para onde vai” (Giordani, 2015, p. 231). Assim, segundo Meneghetti
(2014, p. 211), “é necessario auxiliar a crianga a saber ser autbnoma economicamente, autbnoma
psicologicamente e funcional socialmente”. Ser autonoma significa, também, compreender os ris-
cos e beneficios das tecnologias, desenvolvendo uma relagao saudavel com as mesmas.

Relacionando os 4Ps da aprendizagem criativa (Resnick, 2024) com a pedagogia
ontopsicologica (Meneghetti, 2014), podemos perceber que o aprendizado por Projetos esta de
acordo com a constru¢iao de uma pedagogia que é capaz de “extrair o homem-pessoa na fungao
social” (Meneghetti, 2014, p. 224) contribuindo “ao processo de consciéncia do individuo em
vantagem de si e do ecossistema (ambiente e sociedade) de referéncia” (Meneghetti, 2014, p. 195).

Trabalhar suas Paix6es também se refere a dois tipos de aprendizados que a pedagogia on-
topsicologica traz: “a) conhecimento a respeito de si mesmo; b) conhecimento das regras, cultura,
lingua, historia, psicologia, ciéncia e leis” (Meneghetti, 2014, p. 204). Segundo Giordani (2015, p.
232), esses dois conhecimentos “desenvolvem uma competéncia existencial a qual da a possibili-
dade de autorrealizagao histérica de seu projeto metafisico, tornando-se entao, contributo a todo
outro humano”, ou seja, o aprimoramento de paixdes e de trabalhar com projetos que realmente
tragam algum significado.

Ja o aprendizado que o trabalho por Pares traz, se refere diretamente tanto ao conhecimento
do Em Si Ontico quanto da sua relagio com o outro. Segundo Vidor (2014, p. 73), “para educar é
indispensavel restabelecer o valor e a dignidade pessoal de cada um, porque ¢é da responsabilidade
pessoal cumprida que nasce uma nova ordem social para a vida humana”. Logo, a pedagogia on-
topsicologica auxilia a pessoa a aprender a aprimorar seu potencial, ter coragem, construir sua rea-
lidade psiquica a partir do seu Em Si Ontico, e também “a compreender quais as caracteristicas sio
apenas individuais e quais sio comuns a todos os outros seres humanos, que tendéncias naturais
sao proprias, o que ¢ a verdade para cada individuagao, o que deve fazer para construir a sua pessoa,
etc.” (Giordani, 2015, p. 233). Trabalhar em conjunto nao apenas revela caracteristicas proprias,
como também potencializa a relacio com o outro, com o mundo e sua complexidade.

Por fim, o Pensar brincando, que volta para a ludicidade das criangas, se relaciona com a
contribui¢ao do método ontopsicolégico que motiva a pessoa no reconhecimento do seu projeto
de natureza e “na exaltacao de suas percepcOes sensoriais, percepgdes organismicas, intuigdes. A
crianga ja nasce vida pura, o fato em questdo ¢ auxiliar esta crian¢a a nao desprezar estas percep-
¢bes, mas aprender a lé-las como informacdes da vida” (Salles, 2019, p. 5). Para ativar a criatividade
que hd em todos nds é preciso buscar referéncias e um repositorio de ideias, se manter ativo e,
principalmente, retomar nossas intui¢oes de crianga, nossa forma de ver o mundo.

Sendo assim, os docentes, utilizando a pedagogia ontopsicolégica, conseguem aplicar com éxito
o método dos 4Ps da aprendizagem criativa, relacionando discentes com as ferramentas tecnologicas,
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o ser criativo e a inteligéncia artificial, conduzindo dessa forma a “constru¢iao da autonomia e da
capacidade critica e criativa da agao docente e da agao aprendiz. A pedagogia Ontopsicoldgica é uma
técnica, uma arte existencial, por meio da qual nés humanos desenvolvemos nosso potencial e o
levamos a realizacao” (Giordani, 2015, p. 250).

Ainda, segundo Vidor (2014, p. 70): “nao se trata de pretender uma reforma social, e sim de
revisar o proprio Eu consciente de cada um e examinar se o modo de pensar coincide com o pro-
prio projeto de vida a ser construido”. Logo, nio se trata de substituir docentes por ferramentas de
inteligéncia artificial, nem mesmo de proibir o uso em sala de aula, mas de retomar ao projeto da
natureza, a construcao individual e critica, a relagao de mestre e aprendiz, com métodos criativos
para impulsionar essa transformacao (como os 4Ps).

E importante lembrar que “a pedagogia nio tem condigdes de corrigir comportamentos ex-
ternos e orientar o educando, se o educador desconhece a diretiva interna da prépria natureza hu-
mana” (Vidor, 2014, p. 72), logo educar é compreender essas transformagdes da contemporaneida-
de, seus riscos, desafios, beneficios e potencialidades para a aprendizagem criativa, e trabalhar junto
na relagao entre docente e discente, buscando tanto o conhecimento de si quanto o conhecimento
do outro e do mundo.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo buscamos responder a seguinte questao: como podemos potencializar a criati-
vidade dos discentes em um contexto tecnolégico? Para isso utilizamos a técnica exploratoria de
pesquisa documental em reportagens do campo, aliado a uma revisao bibliografica. Com isso, en-
contramos como resposta a possibilidade de utilizar a pedagogia ontopsicolégica aliada ao método
dos 4Ps da aprendizagem criativa, abordando o uso de ferramentas tecnologicas digitais de modo
construtivista, no papel docente, nas relacbes em sala de aula, na relagao direta com a criatividade.
Sio pedagogias e métodos como estes que formam o docente para atuar nas questoes da contem-
poraneidade.
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