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Linha tematica - Propostas de formacao para o desenvolvimento da inteligéncia humana
integral nos ambientes sociais: espacos educativos, de trabalho e sociais.
Como formar pessoas para serem a si mesmas em um contexto tecnologico?

Resumo: Este estudo de caso busca analisar, em uma metodologia mista, o impacto da utilizacdo de imagens geradas
por inteligéncia artificial (IA) nas praticas pedagogicas de docentes envolvidos no Programa Pequenos Exploradores,
implementado no municipio de Guarulhos/SP. O programa visa fomentar o protagonismo infantil através do apoio
formativo, pedagbgico e tecnolégico aos docentes de uma rede puiblica municipal na organizacio de contextos
investigativos por meio de propostas de vivéncias que explorem os elementos da natureza. A pesquisa realizada teve
como objetivo compreender como as imagens geradas por IA podem influenciar a percepc¢io dos docentes sobre suas
praticas e, consequentemente, se tornar relevantes no fomento do protagonismo infantil dos educandos. A andlise dos
dados permitiu identificar os principais impactos da utilizagao da imagens geradas por IA na percepcio dos docentes.
Hsta pesquisa também pode possibilitar a abertura de uma discussdo das implicagdes para o fomento do protagonismo
infantil. Os resultados obtidos contribuem para o debate sobre a utiliza¢io de tecnologias emergentes na educacao.
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1. INTRODUGCAO E FUNDAMENTACAO

Segundo Vidor (2014, p. 45), imagem significa: “a a¢ao que esta me fazendo”, que esta se
inscrevendo em mim e me definindo. A alma transcreve sua férmula de agdo através de imagens e
se a imagem nao ¢ identificada em sua intengao, em seu enderego, ela constréi os comportamentos,
os eventuais erros ¢ males.

Com uma atua¢ao de mais de 10 anos junto a secretarias municipais de educagao, a Impare
Educacio identificou que o municipio de Guarulhos/SP enfrentava um sério problema na Edu-
cagao Infantil relacionado ao uso excessivo de tecnologias, o que faz os educandos se distanciar
do brincar e da socializagdo. Isso vem causando uma dependéncia tecnoldgica entre as criangas e
gerado preocupagdes significativas, como o imediatismo, sedentarismo, problemas de obesidade e,
nao menos importante, dificuldades no desenvolvimento cognitivo e social. “Infelizmente, as nos-
sas criangas despertam em um mundo onde, universalmente, da- se por certo que a alegria, aqui, é
impossivel” (Meneghetti, 2019, p. 69).

Diante desse contexto, foi implementado o Programa Pequenos Exploradores, para fomen-
tar o protagonismo infantil através de contextos investigativos que estdao estruturados em vivéncias
praticas de explorac¢ao, experimentacao, descoberta e constru¢ao de saberes com elementos da na-
tureza. Foram oferecidos 20 contextos de investiga¢ao, organizados em 5 grupos, com as seguintes
tematicas: agua, terra, cores e luz, aromas e sons da natureza. Todos estdo alinhados com a Propos-
ta Curricular de Guarulhos (2019) e o Quadro de Saberes Necessarios (Q.S.N.) — Proposta Curri-
cular da Secretaria de Educacao de Guarulhos/SP. Ao possibilitar aos gestores escolares e docentes
que sejam agentes responsaveis neste processo, oferece apoio formativo e suporte metodolégico
e tecnologico, para um ambiente de aprendizagem significativo para as criangas. Nesse sentido, ao
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oportunizar aos docentes o trabalho com os contextos investigativos, se disponibiliza também as
criangas uma gama de oportunidades para que possam desenvolver a autonomia, a colaboragio e a
construcao do conhecimentos. Ao oferecer oportunidades para explorar, experimentar e interagir,
as criangas desenvolvem habilidades essenciais para a vida, como a criatividade, a curiosidade e o
pensamento critico. “A crianga é cientista, mas nao sabe que ¢” (Meneghetti, 2019, p. 19).

Para cada um dos contexto oferecidos no programa, foram geradas imagens através da IA
que fizessem a representagao mais proxima possivel da intencionalidade proposta para aquele con-
texto em especifico. Segundo o depoimento da head de Tecnologia da Impare Educagio (2024):

[...] um prompt nada mais ¢ do que a entrada de texto que descreve a IA a tarefa a ser
realizada. Para gerar prompts efetivos, é necessario um comando especifico e direto, des-
crevendo detalhadamente tudo o que deve conter na imagem, além da utilizacio de um
prompt negativo, que ¢ a descri¢do das coisas que nao devem aparecer na imagem gerada.
Foi necessario grande dedicagiao em descrever de forma precisa e detalhada qual a intencio

que se queria representar através daquela imagem, para usa-la em nossos materiais.

Os desafios intrinsecos deste século, a crescente evolugao tecnoldgica e a busca por inovar
frente as rapidas mudangas no ambito educacional, nos provocam a reflexdo: teremos chegado
ao ponto de nos render ao uso da IA como recurso para auxiliar nas praticas em sala de aula? O
uso de imagens geradas por IA pode auxiliar ou impactar a percepgao do docente na realizagao de
propostas pedagdgicas?

Em resposta a esses questionamentos, este artigo tem como objetivo analisar a relevancia do
uso de imagens geradas por IA na percepgao e nas praticas pedagdgicas dos docentes que atuam no
Programa Pequenos Exploradores, em Guarulhos/SP, e sua contribuicio para a educacio.

2. METODOLOGIA

Este artigo de carater descritivo sobre o estudo de caso do Programa Pequenos Explorado-
res, em Guarulhos/SP, busca analisar de forma mista o impacto do uso de imagens geradas por TA
na percep¢ao e nas praticas pedagogicas dos participantes, e sua contribui¢cao para o fomento do
protagonismo infantil.

A coleta de dados, realizada no inicio de agosto de 2024, envolveu a aplicacio de um ques-
tionario online com 148 participantes do programa. O instrumento de coleta, composto por 29
questdes mistas, buscou mapear o uso do “Aplicativo Guarulhos” no ambiente escolar, compreen-
der se o programa tem contribuido no fomento do protagonismo infantil e o impacto dos recursos
visuais (gerados por IA) oferecidos para representar todos os contextos de investigagao causaram.
A pesquisa assegurou o anonimato dos participantes e a confidencialidade dos dados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O aplicativo ¢ um dos recursos que sao oferecidos no Programa Pequenos Exploradores
para auxiliar os docentes a terem acesso ao conteudo de forma mais rapida e pratica. Através dele,
¢ possivel acessar os 20 contextos de investigacao, por meio de uma tela inicial que apresenta-os em
banners. Ao clicar, o docente tem acesso ao conteudo. A andlise de dados permitiu compreender
que embora os docentes, em grande maioria, utilizem as redes sociais no seu dia a dia, o aplicativo
do Programa ¢ pouco utilizado como recurso no ambiente escolar. Na Imagem 1, ¢ possivel enten-
der o uso do aplicativo nesse contexto:

Imagem 1 — Anilise de dados do uso do celular
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Fonte: Elaborada pelo(a) autor(a) (2024).

Na imagem 2, estao trés (das 20) imagens geradas por IA, que estdo presentes como recursos
visuais, na apresenta¢ao de cada um dos contextos investigativos propostos no programa. Os resul-
tados da pesquisa indicam uma receptividade positiva dos participantes em relagao a esses recursos
visuais, que, por sua semelhan¢a com a realidade, promoveram maior veracidade e relevancia dos
conteudos apresentados. Destacamos o relato de um docente sobre a Imagem 2: “Tenho a sensa-
¢ao de realizar novas atividades, onde os educandos podem explorar o ambiente natural, conhecer
a natureza e seus elementos”.

Imagem 2 — Imagens geradas por IA oferecidas no Programa Pequenos Exploradores
Fonte: Leonardo.Al e Al Freepick (2024).

A Imagem 3 evidencia a utilizagdo das imagens como um recurso de orientagao visual, fa-
cilitando a localizagio dos contetddos desejados dentro do aplicativo. Também revela o potencial
destas em estimular a imagina¢ao dos docentes, atuando como um ponto de partida para a cons-
trucdo de cenarios de aprendizagem inovadores. Para os docentes, ha um padrio subjacente nas
imagens, caracterizado por elementos visuals repetitivos que comprometem a originalidade das
representagoes.

Imagem 3 — Mapeamento da percepgao dos docentes sobre as imagens geradas por 1A
Fonte: Elaborada pelo(a) autor(a) (2024).

Ou seja, 0 uso dessas imagens como recurso visual nos materiais do Programa Pequenos Ex-
ploradores esta contribuindo para o entendimento dos contextos investigativos, replicando a inten-
cionalidade da proposta em forma de imagem e se tornando um agente que fomenta a criatividade.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa demonstra que a capacidade de uma IA em gerar imagens personalizadas depen-
de intrinsecamente da intervencao humana. A defini¢ao dos prompts, ou seja, dos comandos que
orientam a geracao das imagens, revela o papel fundamental do humano, impondo a sua intencio-
nalidade para orientar a construcdo de uma imagem de qualidade. Isto é, quando utilizada de forma
estratégica, pode ser uma ferramenta eficaz para ser utilizada na area da educacao. Ao automatizar
a criagdao de recursos visuais, adaptando as necessidades especificas, agiliza o processo de criagdo
de materiais e garante qualidade ao se aproximar da realidade. L.ogo, essa tecnologia se configura
como uma ferramenta eficaz a servico da humanidade e demonstra sua utilidade e funcionalidade,
revelando-se como um instrumento poderoso a disposi¢ao do homem para atender as necessida-
des humanas, desde que utilizada de forma ética e profissional. A responsabilidade pela aplicagao
adequada dessa tecnologia recai integralmente sobre o ser humano.
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