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Linha tematica - Propostas de formacao para o desenvolvimento da inteligéncia humana
integral nos ambientes sociais: espacos educativos, de trabalho e sociais.
Como formar pessoas para serem a si mesmas em um contexto tecnolégico?

Resumo: Este artigo apresenta a retomada das atividades do Projeto Jovem e Tecnologia (JET) em 2024, que tem como
objetivo proporcionar aos jovens uma formagao profissionalizante na area da tecnologia e formacio humana. Para avaliar
os resultados do projeto, foi aplicado a nove alunos participantes das aulas um questionario aberto composto de cinco
perguntas, o qual abordou sobte o uso e a afinidade com as tecnologias em seu contexto didrio e a relagdo professor-aluno.
A analise das respostas foi realizada de forma qualitativa e, além disso, o projeto também é um espaco de aprendizado e
desenvolvimento da equipe envolvida, pois o planejamento e a explicagao dos conteidos oferecem uma oportunidade
para reforcar o préprio crescimento.
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1. INTRODUCAO

O Projeto Jovem e Tecnologia (JET) esta entre um dos vinte e oito projetos realizados pela
Fundag¢ao Antonio Meneghetti (FAM) e este, em especial, é em parceria com a Antonio Meneghetti
Faculdade (AMF), o qual acontece em algumas escolas situadas na regiao central do Rio Grande do
Sul. Esta iniciativa é direcionada a alunos do ensino médio que possuem interesse e disponibilidade
em compreender mais sobre a area da tecnologia e desenvolver as suas habilidades humanas.

Este ano, o projeto completa quatorze anos desde a sua primeira edigao. As atividades ini-
ciais surgiram em 2010 a partir de uma necessidade em gerar oportunidades de contato mais pro-
fissionalizado com a tecnologia, tendo como objetivo desenvolver o aluno em trés competéncias:
Atitude Empreendedora, Inglés e Tecnologia da Informagao. Essa proposta previa como resultado
uma formagao integral, ou seja, o aluno dispunha do contato com o conhecimento técnico na area
de TI e reforgava as suas habilidades pessoais. Neste periodo, o JET funcionava em parceria com
as empresas Meta, FAM e AME.

Para o ano de 2024, o projeto Jovem e Tecnologia foi reestruturado em sua logistica de fun-
cionamento e conteudos abordados, sendo composto por médulos de hardware e software, logica,
linguagem de programagao e Arduino. Atualmente, conta com uma equipe de coordenagao e orga-
nizagao das atividades e monitores responsaveis pelas aulas, diretamente com os jovens que partici-
pam do projeto. Envolve também professores e académicos do curso de Sistemas de Informagao,
Administracao e Pedagogia da AMFE. Esse formato possibilita, principalmente aos académicos,
aproveitar a oportunidade para o seu crescimento profissional e pessoal, pois por meio das aulas
que ministram nas escolas, os monitores tém contato com a realidade, aproximando-se do contexto
de aprendizagem daqueles alunos, desenvolvendo, assim, habilidades também na area da docéncia.

O objetivo deste trabalho é apresentar uma parcela dos resultados obtidos no JET, no peri-
odo de abril a julho do presente ano, em relagao a transformagao da visao de nove jovens sobre o
uso da tecnologia como uma ferramenta essencial e pratica. O estudo avalia como essa mudanga de
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perspectiva tem a sua contribui¢ao no processo formativo individual e na preparacio ao mercado
de trabalho para enfrentar os desafios futuros de maneira eficaz.

2. DESCRICAO DO PROBLEMA ENCONTRADO

As novas geragdes possuem cada vez mais contato com as ferramentas tecnologicas, mas é
preciso questionar-se: como elas sao utilizadas no contexto individual para oportunizar as suas apren-
dizagens e o seu crescimento? Conforme Meneghetti (2023), o avan¢o da sociedade ¢ acelerado:

Esta nascendo um certo tipo de jovens que sao diversos de nds. A sociedade mudou.
Esses jovens sio inteligentissimos, rapidos, querem a sintese e sio capazes, € entao a
Ontopsicologia se dirige a eles, porque eles tém em maos o mundo. As velhas regras sdo
todas boas, mas ndo funcionam hoje: mudou e quem pretende ser lider deve saber servir

melhor que eles, mudando tudo. (p. 57).

Nessa diregao, o Jovem e Tecnologia busca promover uma formagao que valorize tanto
as habilidades humanas quanto as ferramentas tecnologicas. O escopo ¢é capacitar os estudantes a
utilizarem a tecnologia como recurso para aperfeicoarem as suas competéncias e realizarem os seus
objetivos, sem que essa moderniza¢ao se sobreponha a criatividade e a inteligéncia humana. Assim,
¢ importante destacar que na pratica o projeto busca levar os jovens a realizarem a construcao de
uma ferramenta tecnolégica que atendera uma necessidade especifica da escola, podendo ser algo
que contribua para um espago fisico ou de software.

Conforme Pereira e Silva (2008), cada vez mais os jovens desenvolvem competéncias em re-
lagao ao estilo de aprendizagem e utilizagao das tecnologias, diferente dos adultos e o espago esco-
lar desempenha um papel fundamental na construcao de aprendizagens do sujeito. Nesse contexto,
a parceria entre a escola e o JET oferece aos alunos uma oportunidade de adquirir conhecimentos
técnicos, complementando a formacao de sala de aula e assim, desenvolvendo competéncias espe-
cificas e a resolucio criativa de desafios.

Uma situag¢ao de problema pratico que é notavel durante as interagdes com os jovens na es-
cola em que se atua é a visao superficial que possuem sobre os diversos usos da tecnologia e, para
verificar os resultados promovidos por meio do projeto, foi realizada uma pesquisa.

3. APRESENTACAO DA METODOLOGIA UTILIZADA NO PROJETO

Para tornar perceptiveis os efeitos do desenvolvimento do Projeto Jovem e Tecnologia, re-
alizado na Escola Estadual de Ensino Médio Presidente Afonso Pena, em Paraiso do Sul/RS, foi
feita uma pesquisa exploratoria com os alunos participantes por meio de um questionario aberto
disponibilizado em um link no Google Forms, contendo cinco perguntas para responder de forma
descritiva sobre a relevancia da tecnologia e a relagao professor-aluno. O questionario foi enviado
para nove alunos participantes do JET, sendo escolhidos os mais ativos e participativos durante as
atividades. A analise das respostas dos nove estudantes foi qualitativa, considerando as tematicas
levantadas sendo apresentadas na se¢ao seguinte.

Este projeto iniciou nesta escola em abril deste ano. As atividades acontecem duas vezes na
semana e em perfodo contra turno, com dura¢io de aproximadamente trés horas. Nesta escola, o
JET possui 18 alunos participantes com idades entre 15 e 17 anos. Os conteudos sio planejados
de maneira pratica e dinamica semanalmente, para nao engessar a metodologia utilizada e, assim,
estruturar os conhecimentos conforme o desenvolvimento da turma.

A relacdo de professores e alunos é muito viva, com uma linguagem de jovem para jovem,
e, percebe-se isso na participagdao ativa e na frequéncia dos estudantes nas aulas. Os monitores
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tém como principal metodologia ensinar com uma pedagogia que refor¢a o potencial de cada ser
humano, baseando-se no contexto em que esta inserido, visando como resultado um jovem respon-
savel, inteligente e realizado. Portanto, a Pedagogia Ontopsicoldgica tem como principio pratico
de formagao “educar o sujeito a fazer e saber a si mesmo: fazer uma pedagogia de si mesmo como
pessoa lider no mundo; educar um Eu logico-histérico com capacidades e condutas vencedoras.”
(Meneghetti, 2019, p. 14).

4. RESULTADOS ALCANCADOS

Desde o primeiro encontro até o momento, ¢ perceptivel a evolu¢ao dos alunos no projeto e,
também, como enriqueceu a defini¢ao deles em relagao a tecnologia. Dois alunos comentam: aluno
1) “Agora sei como realmente funcionam as coisas. Quando eu olho um site ja me vem na cabe-
ca:’essa parte do site pode ser feita de tal maneira, o cabegalho € feito a partir de tal programagao’ e
por af vai. E vi que é algo muito presente em nossas vidas, de uma forma que eu nem imaginava”,
Nesta mesma perspectiva, relata o aluno 2) “Antes de fazer parte do projeto, eu tinha uma visio
muito pequena sobre o que era realmente mexer com programacao e aprender conteudos de infor-
matica, ao longo do curso fui aprendendo coisas que eu pensava que nem iria aprender”.

A partir dos conteudos trabalhados nas aulas, os estudantes desenvolvem um olhar mais
sensivel e detalhado sobre como as ferramentas tecnoldgicas funcionam, pois aprendem sobre pla-
taformas e linguagens de programacao, partes fisicas e sistemas operacionais do computador e, por
fim, como transformar esses aprendizados em algo pratico. Ou seja, a tecnologia deve ser utilizada
como uma ferramenta que melhore a qualidade de vida da humanidade.

Os resultados encontrados por meio do projeto englobam formacao de jovens cada vez mais
capazes de pensar em solugoes inovadoras para ferramentas e resolucao de situagoes do seu dia a
dia. Em paralelo a isso o aluno 3 comenta: “E um produto da ciéncia e da engenhatia que envolve
um conjunto de instrumentos, métodos e técnicas que visam a resolucao de problemas.” e com-
plementa que: “Na minha opinido, pode ser usada na nossa comunicagio, educagao e trabalho”.
Diante disso, percebe-se as inovagdes tecnologicas perpassando por multiplas areas e contextos
profissionais e, segundo Meneghetti (2013):

¢ importante entender e dominar o mundo digital, porque é um enorme facilitador:
maior ¢ a informacio utilizada, como ¢ justamente a informacao digital (porque se pode
elabora-la, escolhé-la etc.), maior ¢ a utilidade que se pode obter, mas a0 mesmo tempo

¢ malior o perigo se se entra nesse mundo sem uma preparacio adequada (p. 110).

Desse modo, o Jovem e Tecnologia tem como finalidade capacitar jovens por meio de uma
abordagem pratica e inovadora, preparando-os para o mercado de trabalho e desenvolvendo com-
peténcias técnicas em tecnologia, pensamento critico, trabalho em equipe e criatividade na reso-
lugdo de problemas. Ademais, sao propostas atividades de integracao que refor¢am as habilidades
humanas, valorizando a identidade de cada estudante e formando-o para ser um individuo util e
funcional para si mesmo e para a sociedade.

Um dos fatores que contribuem para o processo de ensino e aprendizagem também ¢ a rela-
¢ao entre o professor e o aluno, pois como siao os académicos do curso de Sistemas de Informagao
que dao as aulas, eles possuem a capacidade técnica adequada e a transmitem de maneira clara e
com uma linguagem atual. Segundo comenta o aluno 1): “Conseguimos tirar nossas duvidas com
tranquilidade pois nos sentimos bem ao perguntar alguma coisa e criamos uma conexao muito boa
como se fosse uma amizade. X com esses pontos, temos mais vontade de fazer as atividades”. O
espaco das escolas também proporciona um ambiente confortavel para a troca de experiéncias e
saberes. Portanto, é evidente que o ato de compartilhar o conhecimento ocorre de modo positivo

Anais VI Congresso Internacional de Ontopsicologia e Desenvolvimento Humano | ISBN 978-85-68901-47-2 | set. 2024



Anais do VI Congresso Internacional de Ontopsicologia e Desenvolvimento Humano | 67

e que desperta no aluno uma vontade de aprender e se desenvolver cada vez mais. Complementa
Freire (1990), “dizemos que quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender”.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Com a retomada e reestruturagao do projeto Jovem e Tecnologia neste ano, busca-se alcan-
car resultados tanto agora como a longo prazo, com jovens capazes de responder as demandas do
mercado e de se atualizarem constantemente em seu contexto profissional. E necessatio formar
para que se tornem adultos responsaveis, capazes e realizados, mas sem deixarem de ser pessoa - do
latim per se esse -, ser por si e para si. (Meneghetti, 2021, p. 219)

Diante disso, ¢ fundamental apresentar aos jovens as diversas formas de utilizar a tecnologia,
que esta presente em praticamente tudo, entao deve-se aprender a utiliza-la de maneira adequada.
Cabe ressaltar também que nem todos os participantes do JET buscam uma graduaciao especifica
para essa area, mas eles ja percebem de forma auténoma o quanto a tecnologia é um conhecimento
interdisciplinar e essencial para o futuro.

Dessa forma, o escopo formativo do programa ¢é apresentar, por meio de conhecimentos e
praticas, como o jovem podera utilizar da tecnologia como uma ferramenta e nao um fim a si mes-
ma. A tecnologia ¢ funcional para desenvolver e aprimorar a técnica do humano, logo, nio se deve
utiliza-la apenas como usuarios, mas como criadores e desenvolvedores de novos instrumentos e
projetos tecnolégicos.
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